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- Donnes-tu aussi tes affaires en tro ?
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Mise en place

e Toute la classe joue ensemble comme une seule équipe.
e Préparez un panier ou une boite étiquetée “Affaires en trop”.
e Rassemblez des objets simples de la classe (crayons, gommes, livres, jouets, etc.).

Comment jouer

e Choisir un objet : Un éleve pioche un objet dans le panier.
e Décider et jouer : L’¢leve dit si c’est en trop (quelque chose qu’il pourrait donner) ou essentiel
(quelque chose dont il a vraiment besoin).
Puis il le mime de fagon amusante :
o En serrant I’objet “essentiel ““ contre lui comme s’il était précieux.
o En lancant I’objet ““ en trop “ de maniére dramatique en disant : “Je vais le donner !”
e Applaudir et réfléchir : La classe applaudit I’action la plus drole ou la plus généreuse.

L’enseignant demande : “Comment nous sentons-nous quand nous donnons nos affaires en trop ? *
Les enfants crient leurs réponses tous ensemble.
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