
 Version française- Jeu en classe – Histoire 072 : Dépenser, Épargner, Partager, Servir  
 

 

Mise en place: Préparez quatre paniers/boîtes et étiquetez-les : Dépenser 🛍 Épargner !"#$% 
Partager &'() Servir *+,-./0123456 

• Préparez de l’argent factice (pièces ou billets en papier). 
• Préparez des cartes de tâches pour chaque boîte (exemples ci-dessous). 

o Dépenser – « Achète un crayon pour toi » 
o Épargner – Mets 2 pièces dans ta tirelire 
o Partager – Donne 1 pièce à un camarade qui n’en a pas 
o Servir – Utilise 1 pièce pour acheter de la craie pour la classe 

• Divisez la classe en 2 groupes. 

Comment jouer 

1. Chaque groupe commence avec une certaine somme, par exemple 20 pièces. 
2. Le groupe discute entre ses membres et décide de tirer des cartes de n’importe quelle boîte 

et d’accomplir la tâche. Après chaque tour, les groupes réfléchissent : Ont-ils seulement 
dépensé, épargné avec sagesse, partagé ou servi les autres ? 

3. Après quelques tours, les groupes comptent combien de pièces ils ont utilisées pour chaque 
catégorie. 

Critères de Victoire: Le groupe gagne des badges de valeur : 
789:;< Épargnant Sage – a épargné au moins 3 pièces. 
=>? Partageur Bienveillant – a partagé avec ses camarades. 
@ABCDE Serviteur Altruiste – a servi la classe. 
FGHIJKLMNOPQR Dépenseur Équilibré – a utilisé ses pièces avec réflexion 
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