Ll Version frangaise — Jeu en classe — « Plusieurs noms, une seule lumiére » Histoire 074
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Mise en place :

* Divisez la classe en 2 groupes.

* Préparez un ensemble de cartes de noms de Dieu (par exemple : Seigneur Rama, Seigneur
Krishna, Seigneur Isa Kristu, Seigneur Shiva, Seigneur Bouddha, Swami Shri Sanjay Sai, etc.).
* Préparez des cartes d’essence avec des valeurs comme : Amour, Paix, Vérité, Compassion,
Pardon, Service.

» Créez une grande affiche ou un tableau intitulé : « Plusieurs noms, une seule lumiéere ».

Comment jouer :
Phase 1 : Association des noms

1. Chaque groupe tire quelques cartes de noms de Dieu.

2. Les éleves discutent et notent les valeurs ou qualités qu’ils associent a chaque nom.

3. lIs choisissent ensuite les cartes d’essence correspondantes et les placent sous chaque
nom.

Phase 2 : Cercle d’unité

1. Chaque équipe présente ses associations a la classe.
L’enseignant pose des questions :
» « Ces noms partagent-ils des valeurs similaires ? »
* « Des chemins différents peuvent-ils mener a la méme lumiére ? »
* « Qu’est-ce qui compte le plus — le nom ou I'amour qui se trouve derriere ? »
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